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SISACURGING - PELISOVELLUKSIA

Ideoita, miten valineita voi monipuolisesti kayttaa erilaisiin peleihin.
sovellukset ovat Tiina Siivosen kasialaa (VAU ry 2010)

1. KEILAILU:

Sisacurlingit kivet sopivat mainiosti keilailun valineiksi. Keilaksi sopivat
mm. tyhjat limsapullot. Haasteellisen keilan saat esim.1,5 | muovipullosta,
johon laitat hieman vetta, jotta se ei kaadu niin helposti. Erilaisista
materiaaleista tehtyja keiloja on myds saatavilla valmiina.

Matkan pituutta saatelemalla saat joko haasteellisemman tai helpomman
keilaradan. Keilat voivat olla oikean keilailun muodostelmassa tai rivissa,
jolloin ohjaaja voi maarittaa, missa jarjestyksessa keilojen pitaa kaatua.
Keiloista tai “tétsista” voi tehda portteja, joista kiven tulee vieria lapi. Portit
voivat olla eri etdisyyksien paassa heittoviivasta.

2. GOLF:

Tehdaan golf-rata. Merkataan Iahtdpiste ja maali. Pyritdaan mahdollisimman
pienellla heittomaaralla paasemaan rata lapi. Rataan voidaan merkata
haluttu maara "reikia” esim. 5 erilaista. “Reialla” tarkoitetaan
paikkaa/kohtaa, johon curling —kivella tulee osua tai menna lapi. 1. reika
voi olla tuoli, 2. reika voisi olla tolppa tai tétsa, johon kivella pitaa osua.
3.reika voisi olla maali, johon kivi pitaa saada. 4. reika voisi olla curling-
matto, jonka keskelle kivi pitaa saada. Radasta saat mielikuvitusta
kayttaen hyvinkin haasteellisen.

Golg sovellus voidaan pelata yksilopelina tai joukkueena. Joukkuepelissa
voidaan pelata siten, etta yksi pelaaja hoitaa yhden reidn kerrallaan tai
niin, etta joka heiton jalkeen vaihtuu pelaaja.

Koko rata voidaan tehda niin, etta siina reikina kaytetaan tuoleja. Kivi
vieritetdan eri suunnista tuolien ali. Talléin voidaan pelata myds kroketin
saannoilla (tuttu kesapeli).

3. PITUUSTYONTO

Jos tilaa on paljon, niin kisaillaan tai harjoitellaan, kuka saa kiven
pisimmalle vieritettyd. Tama vaatii tilaa pituussuunnassa.
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4. NELIKKOCURLING

- Curling —matto laitetaan pelialueen keskelle siten, etta neljan joukkueen
pelaajan matka matosta on sama joka sivulle (esim. 3 metrid). Joukkueet/
pelaajat ovat kahdessa joukkueessa. Samassa joukkueessa olevat ovat
vastakkain. Pelia pelataan vahintaan kaksi kierrosta, jotta kumpikin
joukkue saa aloitusvuoron. Kivia heitetaan vuorotellen. Vain toinen joukkue
Vvoi saada pisteita. Pelin aikana toisen kivien kilkkaaminen (osuminen) on
sallittua. Se joukkue, jonka kivi tai kivet ovat lahempana keskustaa, saavat
pisteen/ pisteita.
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CURLING -MATTO VOIDAAN HYODYNTAA MYOS:
Tarkkuuspelien maalimattona: valineina voidaan kayttaa palloja,

hernepusseja, kapyja ja muita heittovalineita, jotka eivat riko maton pintaa.
Tarkkuutta voi heittaa siten, etta

v pyritaan saamaan heittovaline mahdollisimman lahelle keskustaa

v heitetaan ensin alemmalle sektorille, sitten seuraavalle jne. ja
jokaisella heittajalla on esim. 2 heitttoa ja ennen ei saa menna
seuraavalle sektorille, kun on saanut alemman heitettya

v heittdjilla on kaksi palloa, jotka pitaa saada ennalta maaratylle
sektorille

v sektorit pisteytetdaan ja tietylla pallomaaralla pyritdan saamaan
mahdollisimman paljon pisteita

v sektorit pisteytetaan sekaisin, jolloin keskeltd ei saa isointa
pistemaarad, vaan esim. uloimmasta saa 5 pist ja keskelta 3 pist.
Pisteytys voidaan tehda mielivaltaisesti
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